
 
 



Пояснительная записка 

Рабочая программа по информатике разработана на основе: 

    1. Федерального компонента государственного стандарта (Приказ Минобразования 

России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов 

начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 

05.03.2004г №1089). 

    2. Примерной рабочей программы «Информатика 8- 9  классы» К.Ю.Поляков, 

Е.А.Еремина 

    3. Федерального перечня учебников, рекомендованных Министерством образования 

Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в 

общеобразовательных учреждениях на 2023-2024 учебный год. 

        Рабочая программа ориентирована на использование учебника по информатике для 8 

-9 классов, учебник  «Информатика» для 8 и 9  класса (авторы: Поляков К.Ю., Еремин 

Е.А.).  Информатика.8 класс: учебник /К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин.-3-е  изд., стереотип.- 

М.: Просвещение,2021 – 256с.: ил. 

Информатика.9 класс: учебник /К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин.-4 -е  изд., стереотип.- М.: 

Просвещение,2022 – 288с.: ил. 

Цели и задачи 

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на 

достижение следующих целей: 

• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, 

информационных процессах, технологиях; 

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью 

компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ); 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

средствами ИКТ; 

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и 

этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной 

информации; 

• формирование у учащихся практических умений и навыков в области 

коммуникационных технологий; • обеспечение конституционного права граждан РФ на 

получение качественного общего образования; 

• обеспечение достижения обучающихся результатов обучения в соответствии с 

федеральными государственными образовательными стандартами; 

• повышение качества преподавания предмета 

Задачи курса:  

• дать начальные представления о назначении компьютера, о его устройстве и 

функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести 

понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы; 

• познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной 

графики; дать представление об устройстве и функционировании графической системы 

компьютера; обучить основным приемам работы с графическим редактором. 

• изучить архитектуру ЭВМ на уровне знакомства с устройством и работой 

процессора; устройств ввода, вывода и хранения информации.- создать условия для 

осознанного использования учащимися при изучении школьных дисциплин таких 

общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» 

и др.; 

- сформировать у учащихся умения организации собственной учебной деятельности, 

включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения 

того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение 

задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых 



для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – 

предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его 

соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или 

несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и 

корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся 

того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

- сформировать у учащихся умения и навыки информационного моделирования как 

основного метода приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной 

формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение 

«читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать 

информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму 

представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность 

модели объекту и цели моделирования; 

- сформировать у учащихся основные универсальные умения информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности 

при решении проблем творческого и поискового характера; 

- сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования 

и передачи различных видов информации; овладения способами и методами освоения 

новых инструментальных средств; 

- сформировать у учащихся основные умения и навыки самостоятельной работы, 

первичные умения и навыки исследовательской деятельности, принятия решений и 

управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

- сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и 

сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно 

формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения 

выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств 

ИКТ. 

                     Общая характеристика изучаемого предмета 

     Рабочая программа по предмету «Информатика» предназначена для изучения всех 

основных разделов курса информатики на базовом уровне. 

      Важная задача изучения этих содержательных линий – переход на новый уровень 

понимания и получение систематических знаний, необходимых для самостоятельного 

решения задач. 

 

Место изучаемого предмета в учебном плане 

      Для освоения программы базового уровня предполагается изучение предмета 

«Информатика» в объёме не менее 68 учебных часов , по 2 часа в неделю в  9 классе   и 34 

часа в 8 классе  по 1 часу  в неделю. 

Планируемые результаты осваения пограммы. 

 В результате освоения курса информатики  обучающиеся должны овладеть следующими 

знаниями, умениями и навыками. 

Личностные образовательные результаты: 

•  готовность  к  самоидентификации  в  окружающем  мире  на  основе критического 

анализа информации, отражающей различные точки зрения на смысл и ценности жизни; 

•  владение навыками соотношения получаемой информации с принятыми в обществе 

моделями, например морально-этическими нормами, критическая оценка информации в 

СМИ; 



•  умение  создавать  и  поддерживать  индивидуальную  информационную среду, 

 обеспечивать  защиту  значимой  информации  и  личную информационную безопасность, 

развитие чувства личной  ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

•  приобретение  опыта  использования  информационных  ресурсов общества  и 

 электронных  средств  связи  в  учебной  и  практической деятельности;  освоение 

 типичных  ситуаций  по  настройке  и  управлению персональных средств ИКТ, включая 

цифровую бытовую технику; 

•  умение  осуществлять  совместную  информационную  деятельность, в частности при 

выполнении учебных проектов; 

•  повышение  своего  образовательного  уровня  и  уровня  готовности  к продолжению 

обучения с использованием ИКТ. 

Метапредметные образовательные результаты: 

•  получение  опыта  использования  методов  и  средств  информатики:  

моделирования;  формализации  и  структурирования  информации; компьютерного 

 эксперимента  при  исследовании  различных  объектов, явлений и процессов; 

•  владение навыками постановки задачи на основе известной и усвоенной 

информации и того, что ещё неизвестно; 

 •  планирование  деятельности:  определение  последовательности промежуточных  целей 

 с  учётом  конечного  результата,  составление  плана  и последовательности действий; 

•  прогнозирование результата деятельности и его характеристики; 

•  контроль в форме сличения результата действия с заданным эталоном; 

•  коррекция  деятельности:  внесение  необходимых  дополнений  и корректив в план 

действий; 

•  умение  выбирать  источники  информации,  необходимые  для  решения задачи 

 (средства  массовой  информации,  электронные  базы  данных, информационно-

телекоммуникационные  системы,  Интернет,  словари, справочники, энциклопедии и др.); 

•  умение  выбирать  средства  ИКТ  для  решения  задач  из  разных  сфер человеческой 

деятельности; 

•  моделирование  —  преобразование  объекта  из  чувственной  формы  в знаково-

символическую модель; 

•  выбор  языка  представления  информации  в  модели  в  зависимости  от поставленной 

задачи; 

•  преобразование  модели  —  изменение  модели  с  целью  адекватного представления 

объекта моделирования; 

•  представление  знаково-символических  моделей  на  естественном, формализованном  и 

 формальном  языках,  преобразование  одной  формы записи в другую. 

развитие  способности  самостоятельно  действовать  в  соответствии  с заданными 

 эталонами  при  поиске  информации  в  различных  источниках, 

критически  оценивать  и  интерпретировать  получаемую  информацию  из различных 

источников. 

Предметные  образовательные  результаты: 

•  освоение основных понятий и методов информатики; 

•  выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахождение 

 сходства  и  различия  протекания  информационных  процессов  в биологических, 

технических и социальных системах; 

•  выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, 

 определение  внешней  и  внутренней  формы  представления информации,  отвечающей 

 данной  задаче  диалоговой  или  автоматической обработки  информации  (таблицы, 

 схемы,  графы,  диаграммы;  массивы, списки, деревья и др.); 

•  преобразование  информации  из  одной  формы  представления  в  другую без потери её 

смысла и полноты; 



•  оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком или 

автоматизированной  системой  (достоверность,  объективность,  полнота, актуальность и 

т. п.); 

•  развитие  представлений  об  информационных  моделях  и  важности  их использования 

в современном информационном обществе; 

•  построение  моделей  объектов  и  процессов  из  различных  предметных областей  с 

 использованием  типовых  средств  (таблиц,  графиков,  диаграмм, формул, программ, 

структур данных и пр.); 

•  оценивание  адекватности  построенной  модели  объекту-оригиналу  и целям 

моделирования; 

•  осуществление компьютерного эксперимента для изучения построенных моделей; 

•  построение  модели  задачи  (выделение  исходных  данных,  результатов, выявление 

соотношений между ними); 

•  выбор  программных  средств,  предназначенных  для  работы  с информацией данного 

вида и адекватных поставленной задаче; 

•  освоение  основных  конструкций  процедурного  языка программирования; 

•  освоение  методики  решения  задач  по  составлению  типового  набора учебных 

 алгоритмов:  использование  основных  алгоритмических конструкций для построения 

алгоритма, проверка его правильности путём  тестирования  и/или  анализа  хода 

 выполнения,  нахождение  и исправление типовых ошибок с использованием 

современных программных средств; 

•  умение  анализировать  систему  команд  формального  исполнителя  для определения 

возможности или невозможности решения с их помощью задач заданного класса; 

•  оценивание  числовых  параметров  информационных  процессов  (объёма памяти, 

 необходимого  для  хранения  информации,  скорости  обработки  и передачи 

информации и пр.); 

•  вычисление  логических  выражений,  записанных  на  изучаемом  языке 

программирования;  построение  таблиц  истинности  и  упрощение  сложных 

высказываний с помощью законов алгебры логики; 

•  построение  простейших  функциональных  схем  основных  устройств компьютера; 

•  определение  основополагающих  характеристик  современного персонального 

 коммуникатора,  компьютера,  суперкомпьютера;  понимание функциональных схем их 

устройства; 

•  решение  задач  из  разных  сфер  человеческой  деятельности  с  применением средств 

информационных технологий; в сфере ценностно-ориентационной деятельности: 

•  понимание  роли  информационных  процессов  как  фундаментальной реальности 

 окружающего  мира  и  определяющего  компонента  

 современной информационной цивилизации; 

•  оценка  информации,  в  том  числе  получаемой  из  средств  массовой информации, 

 свидетельств  очевидцев,  интервью;  умение  отличать корректную аргументацию от 

некорректной; 

•  использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и сопоставление 

различных источников; 

•  проблемы, возникающие при развитии информационной цивилизации, и возможные 

пути их разрешения; 

•  приобретение  опыта  выявления  информационных  технологий, разработанных со 

скрытыми целями; 

•  следование  нормам  жизни  и  труда  в  условиях  информационной цивилизации; 

•  авторское  право  и  интеллектуальная  собственность;  юридические аспекты и 

проблемы использования ИКТ в быту, учебном процессе, трудовой деятельности; 

в сфере коммуникативной деятельности: 



•  осознание  основных  психологических  особенностей  восприятия информации 

человеком; 

•  получение  представления  о  возможностях  получения  и  передачи информации  с 

 помощью  электронных  средств  связи,  о  важнейших характеристиках каналов связи; 

•  овладение  навыками  использования  основных  средств телекоммуникаций, 

 формирования  запроса  на  поиск  информации  в Интернете  с  помощью  программ 

 навигации  (браузеров)  и  поисковых программ, осуществления передачи информации по 

электронной почте и др.; 

•  соблюдение  норм  этикета,  российских  и  международных  законов  при передаче 

информации по телекоммуникационным каналам; 

в сфере трудовой деятельности: 

•  определение  средств  информационных  технологий,  реализующих основные 

информационные процессы; 

•  понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей 

и технических и экономических ограничений; 

•  рациональное  использование  широко  распространённых  технических средств 

 информационных  технологий  для  решения  общепользовательских задач  и  задач 

 учебного  процесса  (персональный  коммуникатор,  компьютер, сканер,  графическая 

 панель,  принтер,  цифровой  проектор,  диктофон, видеокамера,  цифровые  датчики  и 

 др.),  усовершенствование  навыков, полученных в начальной школе и в младших классах 

основной школы; 

•  знакомство  с  основными  программными  средствами  персонального компьютера  — 

 инструментами  деятельности  (интерфейс,  круг  решаемых задач, система команд, 

система отказов); 

•  умение  тестировать  используемое  оборудование  и  программные средства; 

•  использование  диалоговой  компьютерной  программы  управления файлами для 

определения свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и 

каталогов; 

•  приближённое  определение  пропускной  способности  используемого канала связи 

путём прямых измерений и экспериментов; 

•  выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи; 

•  использование  текстовых  редакторов  для  создания  и  оформления текстовых 

 документов  (форматирование,  сохранение,  копирование фрагментов  и  пр.), 

 усовершенствование  навыков,  полученных  в  начальной школе и в младших классах 

основной школы; 

•  решение  задач  вычислительного  характера  (расчётных  и оптимизационных)  путём 

 использования  существующих  программных средств (специализированные расчётные 

системы, электронные таблицы) или путём составления моделирующего алгоритма; 

  создание и редактирование рисунков, чертежей, анимаций, фотографий, аудио-  и 

 видеозаписей,  слайдов презентаций,  усовершенствование  навыков, полученных в 

начальной школе и в младших классах основной школы; 

•  использование инструментов презентационной графики при подготовке и проведении 

устных сообщений, усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в 

младших классах основной школы; 

•  использование  инструментов  визуализации  для  наглядного представления числовых 

данных и динамики их изменения; 

•  создание и наполнение собственных баз данных; 

•  приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том 

числе с помощью компьютера; 

в сфере эстетической деятельности: 

•  знакомство  с  эстетически-значимыми  компьютерными  моделями  из различных 

образовательных областей и средствами их создания; 



•  приобретение  опыта  создания  эстетически  значимых  объектов  с помощью 

возможностей средств информационных технологий (графических, цветовых, звуковых, 

анимационных); 

в сфере охраны здоровья: 

•  понимание  особенностей  работы  со  средствами  информатизации,  их влияния  на 

 здоровье  человека,  владение  профилактическими  мерами  при работе с этими 

средствами; 

•  соблюдение  требований  безопасности  и  гигиены  в  работе  с компьютером и другими 

средствами информационных технологий. 

Содержание учебного предмета 

В этом разделе содержится тематическое планирование и перечень планируемых 

результатов освоения учебного предмета (итогов изучения отдельных тем). Программа 

рассчитана на учебный план в объёме 68 учебных часа за  год обучения  9 классе,по  2 

урока в неделю. А 8 классе программа рассчитана на учебный план в объёме 34 учебных 

часа за  год обучения по  1 уроку в неделю.  
Основной целью изучения учебного предмета остается выполнение требований 

Федерального государственного образовательного стандарта. В то же время, работая в 

режиме одного урока в неделю, учитель может обеспечить лишь репродуктивный уровень 

усвоения материала всеми учащимися. Достижение же продуктивного, а тем более 

творческого, уровня усвоения курса является весьма проблематичным из-за недостатка 

учебного времени — основного ресурса учебного процесса. 

                                                  Для 8 класса 

№ Название темы 
Количество 

часов 
Практика  в 
том числе 

1 Робототехника  4 часа 4  

2 Кодирование информации 12 часов 12 1 

3 Программирование 7 часов 7  

4 Электронные таблицы  6 часов 6 1 

5 Подготовка электронных документов 

4 часов 

5 1 

 Итого 34  

             Глава 1. Робототехника. 
Управление роботами. Алгоритмы управления роботами. 

Глава 2. Кодирование информации. 
Язык — средство кодирования информации. Дискретное кодирование. 

Кодирование с обнаружением ошибок. Системы счисления. Двоичная система счисления. 

Восьмеричная система счисления. Шестнадцатеричная система счисления. Кодирование 

текстов. Кодирование рисунков. Кодирование звука и видео. Передача информации. 

Сжатие данных. 

Глава 3. Программирование. 
Введение. Линейные программы. Ветвления. Программирование циклических 

алгоритмов. Массивы. Алгоритмы обработки массивов. 

Глава 4. Электронные таблицы. 

Введение. Редактирование и форматирование таблицы. Стандартные функции. 

Сортировка данных. Относительные и абсолютные ссылки. Диаграммы. 

Глава 5. Подготовка электронных документов. 
Работа с текстом. Математические тексты. Многостраничные документы. Правила 

оформления рефератов. Коллективная работа над документами. 

Виды и форма организации познавательной деятельности в учебном процессе. 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводится 

объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум 

(практические работы). Работа учеников за компьютером в 8 классах 25-30 минут. В ходе 



обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме 

тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался 

выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи 

учителя или товарищей. 

Используемые технологии, методы и формы работы:  

При организации занятий школьников 8 классов по информатике и 

информационным технологиям необходимо использовать различные методы и средства 

обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной 

норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта. 

 

                                               Для 9 класса 

№ Название темы 
Количество 

часов 

Практика  в 

том числе 

1 Компьютерные сети 9  

2 Математическая логика 13  

3 Моделирование 9 1 

4 Программирование 8  

5 Электронные таблицы 5 1 

6 Базы данных 6  

7 Информатика и общество 6 1 

8  Повторение , Решу ОГЭ. 12  

 Итого: 68  

Глава1. Компьютерные сети 

Основные понятия: компьютерная сеть, локальная, глобальная сети, канал связи, модем, 

сервер, клиент, протокол, электронная почта, телеконференция, Интернет. 

Передача информации между ПК. Линии (каналы) связи. Модем, его назначение. 

Локальные и глобальные компьютерные сети. Понятие "клиент- сервер". Основные услуги 

компьютерных сетей. Internet. Электронная почта. Понятие "отложенного чтения". 

Структура электронного письма. Адресация в системе электронной почты. Основы 

технологии WWW. Гипертекст. Поиск информации в Internet. 

 Глава 2. Математическая логика 

Основные понятия: истина, ложь, понятие, высказывание, импликация, дизъюнкция, 

конъюнкция, отрицание, следование, эквивалентность. 

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики. Операции 

«импликация», «дизъюнкция», «конъюнкция», «отрицание», «следование», 

«эквивалентность». Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования 

логических выражений. Построение логического выражения с данной таблицей 

истинности. Решение простейших логических уравнений. 

 Глава 3. Моделирование 
Основные понятия: модель, натурная модель, информационная модель, реляционная 

модель данных, запись, поле, ключ, модель знаний, база данных. 

Моделирование как метод познания. Формализация. Классификация моделей. 

Материальные и информационные модели. Информационное моделирование. Основные 



типы информационных моделей. Исследование на компьютере информационных моделей 

из различных предметных областей. 

Глава 4. Программирование. 

Основные понятия Язык программирования. Алфавит языка. Константы и переменные. 

Стандартные функции. Сложные условия с логическими связками. Операторы цикла. 

Символьные переменные и функции. Решение задач с символьными переменными. 

Определение массива. Размер, размерность массива. Понятие индекса и элемента. 

Описание массива. Ввод и вывод массива. Обработка элементов одномерного массива. 

Подпрограмма. Вход в подпрограмму и выход из нее. Решение задач с использованием 

подпрограмм. 

Глава 5. Электронные таблицы 

Основные понятия: электронная таблица, табличные процессоры, абсолютная и 

относительная адресация, статистические функции, диаграмма. 

Электронные таблицы: назначение и основные возможности. Редактирование структуры 

таблицы. Абсолютная и относительная адресация ячеек. Ввод чисел, формул и текста. 

Стандартные функции. Основные объекты в электронных таблицах и операции над ними 

(ячейка, столбец, строка). 

Построение диаграмм. Использование диаграмм для решения задач. 

Глава  6. Базы данных. 

Основные понятия: база данных, информационная система, СУБД. 

Назначение и основные возможности базы данных. СУБД. Типы баз данных 

(реляционная, иерархическая, сетевая). Объекты базы данных: поле, запись. 

Представление данных в режимах таблицы и формы. Создание и редактирование баз 

данных. Обработка данных: сортировка, поиск, фильтрация. 

Глава 7. Информатика и общество 

Хранение информации; выбор способа хранения информации. Передача информации. 

Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, 

биологических и технических системах. Обработка информации. Преобразование 

информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие 

автоматизации. Возможность, преимущества и недостатки автоматизированной обработки 

данных. 

Требования к уровню подготовки выпускников 

       В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен 

знать/понимать: 

Выпускник научится: 

·     различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, 

информационный процесс, информационная система, информационная модель и др; 

·     различать виды информации по способам её восприятия человеком и по способам её 

представления на материальных носителях; 

   раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах 

различной природы; 

·     приводить примеры информационных процессов  процессов, связанные с хранением,  

преобразованием и передачей данных–в живой природе и технике; 

·     классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач; 

·     узнает о  назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативно й 

памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода),  характеристиках 

 этих устройств; 

·     определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера; 

·     узнает о истории и тенденциях развития компьютеров; о том, как можно улучшить 

характеристики компьютеров; 

·     узнает о том какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров. 

Выпускник получит возможность: 



·    осознано подходить к выбору ИКТ – средств для своих учебных и иных целей; 

·    узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера. 

·     описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» 

и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных, 

оценивать время передачи данных; 

·     кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице; 

·     оперировать понятиями, связанными 

с передачей данных (источники приемник данных: канал связи, скорость передачи данны

х по каналу связи, пропускная способность канала связи); 

·     определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту 

кодируемого текста и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов); 

·     определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой  

таблице равномерного кода; 

·     записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024;  переводить   заданное 

 натуральное число из десятичной записи в двоичную и из двоичной в десятичную;  

сравнивать числа в двоичной записи; складывать и вычитать числа, записанные 

в двоичной системе счисления; 

·     записывать логические выражения, составленные с помощью операций «и», «или», 

 «не» и скобок, определять истинность такого составного  высказывания,  если известны  

значения истинности  входящих в него элементарных высказываний; 

·     определять количество элементов в множествах, полученных из двух или трех  

базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения; 

·     использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра 

и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками 

(первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент; вставка,

 удаление и замена элемента); 

·     описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер  (знание 

 термина  «матрица смежности» необязательно); 

·     познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее  употребительными 

 современными кодами; 

·     использовать основные способы графического представления числовой информации, 

(графики, диаграммы). 

Выпускник получит возможность: 

·     познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров  

при их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта 

и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным 

 описанием; 

·     узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит,  

содержащий только два символа, например,0 и 1; 

·     познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных 

 компьютерах и робототехнических системах; 

·     познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков 

при описании реальных объектов и процессов; 

·    ознакомиться с влиянием ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов 

управления реальными объектами (на примере учебных автономных роботов);  

·    узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возникающие при 

передаче информации.: 

·     составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов; 

·     выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графическим, 

в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и др.); 

·     определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения 

конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков); 



·     определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента; 

·     использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также  понимать  

разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

·     выполнять без использования компьютера («вручную»)  несложные  алгоритмы  

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых  данных,  записанные 

 на конкретном язык программирования с использованием  основных  управляющих  

конструкций 

последовательного программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспо

могательные алгоритмы); 

·     составлять не сложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых 

и текстовых данных с использованием  основных  управляющих  конструкций  

последовательного программирования и записывать их в виде    программ на  выбранном  

языке программирования; выполнять эти программы на компьютере; 

·  использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины(массивы), 

а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания; 

·     анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возм

ожны при заданном множестве исходных значений; 

·     использовать логические значения, операции выражения сними; 

·     записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические  

выражения и вычислять их значения. 

·     познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями  

со строковыми величинами; 

·     создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее; 

·     познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения; 

·     познакомиться с понятием «управление», с примерами того,  как компьютер 

 управляет различными системами (роботы, летательные 

и космические аппараты, станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.); 

·     познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными 

роботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде. 

·     классифицировать файлы по типу и иным параметрам; 

·     выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, 

удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы); 

·     разбираться в иерархической структуре файловой системы; 

·     осуществлять поиск файлов средствами операционной системы; 

·     использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы 

с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации,  выделение  

диапазона таблицы и упорядочивание  (сортировку) его элементов;  построение диаграмм 

 (круговой столбчатой); 

·     использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк  

таблицы,  удовлетворяющих определенному условию; 

·     анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете; 

·     проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием 

 логических операций. 

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интернет-

сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе): 

·     навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, 

 достаточными для работы с различными видами программных систем и интернет-

сервисов (файловые  менеджеры, текстовые  редакторы, электронные  

таблицы, браузеры,  поисковые  системы, словари,  электронные энциклопедии); 

 умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием  соответствующей  

терминологии; 

·     различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики т.д.); 



·     приемами безопасной организации своего личного пространства данных 

с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.; 

·        основами соблюдения норм информационной этики и права; 

·        познакомится с программными средствами для работы с аудиовизуальными 

 данными соответствующим понятийным аппаратом; 

·        узнает о дискретном представлении аудиовизуальных данных. 

·     узнать о данных от датчиков, например, датчиков роботизированных устройств; 

·     практиковаться в использовании основных видов прикладного 

программного обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.); 

·     познакомиться с примерами использования математического моделирования 

в современном мире; 

·     познакомиться с принципами функционирования Интернета 

и сетевого взаимодействия между компьютерами, с методами поискав Интернете; 

·     познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная 

 информация, подкреплена ли она доказательствами подлинности  (пример:  наличие  

электронной подписи); познакомиться с возможными подходами к оценке  достоверности 

 информации (пример: сравнение данных из разных источников); 

·     узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные 

и национальные стандарты; 

·     узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов; 

·     получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ; 

·     познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мире; 

·    получить представления о роботизированных устройствах и их использовании на 

производстве и в научных исследованиях. 

 
Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения 

образовательного процесса 

Предлагаемая программа составлена в соответствии с требованиями к курсу 

«Информатика и ИКТ» в соответствии с ФГОС основного общего образования: 

Литература: 

Для 8 классов, К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин: Информатика. 8 класс. Учебник. ФГОС 

Для 9 классов, К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин: Информатика. 9 класс. Учебник. ФГОС 

Ресурсы сети интернет: 

    http://www.edu.ru 

Российская электронная школа 

  Библиотека ЦОК -- https://m.edsoo.ru/8a17d4d6 

                                   https://m.edsoo.ru/8a17d1ca 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.google.com/url?q=https://m.edsoo.ru/8a17d4d6&sa=D&source=editors&ust=1693282785140784&usg=AOvVaw3J47AzbUvc52NYOeyi0uwm
https://www.google.com/url?q=https://m.edsoo.ru/8a17d1ca&sa=D&source=editors&ust=1693282785138312&usg=AOvVaw2PgNKCd16IF6UENP4EsAct


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


